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REGULAMENTO DE ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO

Das Disposi¢oes Gerais

O estagio nao obrigatério fundamenta-se na Lei n°® 11.788, de 25 de setembro de 2008, que
dispde sobre o estagio dos estudantes, na Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional, Lei
Federal n® 9.394/96, e nas Diretrizes Curriculares dos cursos de Ensino Superior.

Da caracterizagao do Estagio

O estagio, segundo o art. 1° da Lei n°® 11.788/2008, caracteriza-se como "um ato educativo
escolar supervisionado" que tem como finalidade a preparacéo para o trabalho e para a vida cidada
dos estudantes que estdo regularmente matriculados e frequentando curso em instituicdo de Ensino
Superior.

O estagio nao obrigatério, que deve integrar o projeto pedagégico de cada curso, € uma
atividade opcional acrescida a carga horaria regular e obrigatoria do curso, ndo se constituindo,
porém, um componente indispensavel a integralizagéo curricular.

No curso de Design, bacharelado, o estagio nao obrigatério pode ser aproveitado como
atividade complementar, conforme previsto no Regulamento das Atividades Complementares do
Projeto Pedagdgico do Curso

Dos objetivos

Geral

Oportunizar ao estudante ampliar conhecimentos, aperfeicoar e/ou desenvolver habilidades
e atitudes necessarias para o bom desempenho profissional, vivéncias que contribuam para um
adequado relacionamento interpessoal e uma participagéo ativa na sociedade.

Especificos

Possibilitar ao estudante matriculado e que frequenta o curso de Design, bacharelado, da
Universidade do Vale do Taquari - Univates:

- vivenciar situagdes que ampliem o conhecimento da realidade na area de formacao do
estudante; - ampliar o conhecimento sobre a organizagao profissional e 0 desempenho profissional;

- interagir com profissionais da area em que ira atuar, com pessoas que direta ou

indiretamente se relacionam com as atividades profissionais, com vistas a desenvolver e/ou
aperfeicoar habilidades e atitudes basicas e especificas necessarias para a atuagéo profissional.

Das exigéncias e critérios de execugao

Das determinagoes gerais

A realizagao do estagio ndo obrigatério deve obedecer as seguintes determinagdes:

| - o estudante deve estar matriculado e frequentando regularmente curso de educacgio
superior da Universidade do Vale do Taquari - Univates;

Il - obrigatoriedade de concretizar a celebracédo de termo de compromisso entre o estagiario,
a parte concedente do estagio e a Univates antes do inicio das atividades;

lll - as atividades realizadas pelo estudante em estagio devem compatibilizar-se com o
horario de aulas e aquelas previstas no termo de compromisso;



IV - a carga horaria maxima da jornada de atividades do estagiario sera de seis horas diarias
e de 30 horas semanais;

V - o periodo de duragédo do estagio ndo obrigatdrio ndo pode exceder dois anos, exceto
quando se tratar de estudante com deficiéncia;

VI - o estagio nao obrigatério ndo cria vinculo empregaticio de qualquer natureza, devendo o
estudante receber bolsa ou outra forma de contraprestacdo das atividades que ira desenvolver. A
eventual concessdo de beneficios relacionados a transporte, alimentagdo e saude, entre outros,
também nao caracteriza vinculo empregaticio;

VII - se houver alguma forma de contraprestacdo ou bolsa de estagio ndo obrigatério, o
pagamento do periodo de recesso sera equivalente a 30 dias, sempre que o estagio tiver duragao
igual ou superior a um ano, a ser gozado preferencialmente durante as férias escolares. No caso de o
estagio ter duracao inferior a um ano, os dias de recesso serdo concedidos de maneira proporcional;

VIIl - a unidade concedente deve contratar em favor do estagiario seguro contra acidentes
pessoais, cuja apdlice seja compativel com valores de mercado, conforme consta no termo de
compromisso;

IX - as atividades de estagio ndo obrigatério devem ser desenvolvidas em ambiente com
condi¢cdes adequadas e que possam contribuir para aprendizagens do estudante nas areas social,
profissional e cultural;

X - cabe a Univates comunicar, quando solicitada, a unidade concedente ou ao agente de
integracao (se houver) as datas de realizacdo de avaliagdes académicas;

Xl - segundo o art. 14 da Lei n® 11.788/2008, "aplica-se ao estagiario a legislagao
relacionada a saude e seguranca no trabalho, sendo sua implementacdo de responsabilidade da
parte concedente do estagio".

Das exigéncias e critérios especificos

O estagio nao obrigatorio do curso de Design, bacharelado, envolve atividades relacionadas
a formacdo de profissional com capacidade de pensamento reflexivo, multidisciplinar e com
sensibilidade artistica, a serem desenvolvidas em organizagbes e empresas que se dedicam a
atividades relacionadas a area do curso, inclusive setores e laboratérios da Univates.

O estagio nao obrigatdrio deve constituir-se em oportunidade para os académicos atuarem
nas diversas areas de desenvolvimento do design, partindo da divisdo classica em design de
produtos e design grafico, mas de forma ampliada, de modo a contemplar a atuagdo do designer nos
mais diversos campos, como design estratégico, digital, multimidia, ambiental, entre outros,
considerando a atuagdo do estudante em equipes multidisciplinares como colaboradores no
desenvolvimento de atividades projetuais e outras agées que permitam o conhecimento da realidade
profissional, aplicacdo dos conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias e habilidades
profissionais, sociais e culturais.

O estagiario somente pode assumir atividades se houver um profissional habilitado, com
formagao académica ou experiéncia profissional comprovada em design ou areas afins (publicidade e
propaganda, arquitetura e urbanismo, design de moda, comunicagdo social, entre outras areas
relacionadas com a economia criativa), indicado pela parte concedente do estagio, para
acompanhamento.

Das areas/atividades de atuagéao
Os estudantes do curso de Design da Universidade do Vale do Taquari - Univates podem
desenvolver atividades de estagio ligadas a sua formacgao, desde que acompanhados por profissional
indicado pela empresa, conforme citado no item anterior, a partir do primeiro semestre do curso. As
condigdes para prestagdo de trabalho mais efetivo estdo diretamente ligadas ao nivel de
conhecimento adquirido nos componentes curriculares do curso, cabendo a empresa concedente



solicitar informagdes sobre o envolvimento do estudante no curso, seu desenvolvimento académico e
o nivel de conhecimento (semestre) do estudante.

Dos pré-requisitos

Estudante matriculado e cursando componentes curriculares a partir do primeiro semestre do
curso.

Do local de estagio

Empresas que atuam ou possuem setores voltados ao design, sejam elas dos setores da
industria, comércio ou servigos.

Das areas de atuagao

O estudante podera atuar como auxiliar/colaborador nas seguintes areas:

- design industrial (design de produtos, mobiliario, maquinas, equipamentos e interfaces);

- design grafico (design de informacao, comunicagao visual, editoragao e identidade visual);

- design digital (webdesign, multimidia e sistemas de interagao);

- design de embalagem (desenvolvimento de frascos, caixas, envoltérios e rétulos para
produtos); - desigh ambiental (design de sinalizacdo e mobiliario urbano e/ou comercial);

- design estratégico (desenvolvimento e implementagdo de estratégias utilizando a
metodologia do design).

As atividades ndo enumeradas e que surgirem somente podem ser autorizadas como estagio
mediante analise e consentimento do NDE do curso de Design.

Das atribui¢coes

Do professor supervisor de estagio

O professor supervisor do estagio nao obrigatério € o coordenador de curso ou um professor
indicado por ele, ao qual cabe acompanhar e avaliar as atividades realizadas pelo estagiario tendo
como base o plano e o(s) relatério(s) do estagiario, bem como as informac¢des do profissional
responsavel na parte concedente do estagio.

Do supervisor da parte concedente

O supervisor da parte concedente do estagio € um profissional do quadro de funcionarios,
indicado pela empresa concedente, responsavel pelo acompanhamento do estagiario durante o
desenvolvimento das atividades, devendo possuir formagédo superior ou experiéncia profissional em
area do curso ou afins.

Caso a empresa concedente do estagio ndo tenha em seu quadro de funcionarios - ou entre
0s socios - um profissional com formagédo na area solicitada, o professor avaliara a possibilidade de
aceitar o tempo de experiéncia profissional na area acima descrita, desde que esta fique comprovada
no Termo de Compromisso de Estagio e na Declaragdo de Supervisdo de Estagio.

Cabe também ao supervisor indicado pela empresa concedente comunicar a Central de
Carreiras da Univates qualquer irregularidade ou, se for o caso, a desisténcia do estudante estagiario,
assim como efetuar os registros relacionados ao desempenho do estudante.

Do estagiario
Cabe ao estagiario contratado para desenvolver estagio ndo obrigatorio:
a) indicar a organizagao em que realizara o estagio nao obrigatério a Central de Carreiras da
Univates ou ao responséavel administrativo do agente de integragéo;
b) elaborar o plano de atividades e desenvolver as atividades ali especificadas;



c) responsabilizar-se pelo tramite do Termo de Compromisso, devolvendo-o a Central de
Carreiras da Univates ou ao responsavel administrativo do agente de integracdo, se houver,
convenientemente assinado e dentro do prazo previsto;

d) ser assiduo e pontual tanto no desenvolvimento das atividades quanto na entrega dos
documentos exigidos;

e) portar-se de forma ética e responsavel.

Das disposicoes finais

A Central de Carreiras, o Nucleo de Apoio Pedagdgico e os coordenadores de curso devem
trabalhar de forma integrada no que se refere ao estagio néo obrigatério dos estudantes matriculados
nos cursos de Ensino Superior da Universidade do Vale do Taquari - Univates, seguindo as
disposi¢des contidas na legislagdo em vigor e as normas internas contidas no regulamento do estagio
nao obrigatoério do curso de Design e na Resolugao 042/Consun/Univates, de 02 de julho de 2018.

As partes concedentes do estagio e os agentes de integragdo devem seguir o estabelecido
na legislacdo em vigor, as disposi¢des do regulamento do estagio ndo obrigatdrio do curso de Design
e as normas e orientagdes da Univates que tratam do assunto.



Competéncias e habilidades

| - criatividade para propor solugdes inovadoras, utilizando dominio de técnicas e de
processo de criagao;

Il - dominio de linguagem propria expressando conceitos e solugdes, em seus projetos, de
acordo com as diversas técnicas de expressao e reproducgao visual;

[ll - interacdo com especialistas de outras areas de modo a utilizar conhecimentos diversos
e atuar em equipes interdisciplinares na elaboracao e execugao de pesquisas e projetos;

IV - visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da
combinacdao adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacao,
aspectos econdmicos, psicoldgicos e socioldgicos do produto;

V - dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicao de
objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracdo e avaliacdo de alternativas,
configuragao de solugdo e comunicagao de resultados;

VI - conhecimento do setor produtivo de sua especializagao, revelando sélida visao setorial,
relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias abrangendo mobiliario,
confecgao, calgcados, joias, ceramicas, embalagens, artefatos de qualquer natureza, tragos culturais
da sociedade, softwares e outras manifestagdes regionais;

VII - dominio de geréncia de producéo, incluindo qualidade, produtividade, arranjo fisico de
fabrica, estoques, custos e investimentos, além da administragdo de recursos humanos para a
producao;

VIl - visdo historica e prospectiva, centrada nos aspectos socioecondémicos e culturais,
revelando consciéncia das implicagdes econdmicas, sociais, antropolégicas, ambientais, estéticas e
éticas de sua atividade.

Considerando as diretrizes nacionais e as especificidades regionais e inerentes as
caracteristicas do Centro Universitario UNIVATES, o egresso do Curso de Design da Univates sera
um profissional com sélidos conhecimentos na sua area de atuagdo com competéncias e habilidades
direcionadas a seis contextos de aprendizado, relacionados a seguir:

| - Contexto fundamental

Competéncia: dominio de linguagem propria, conceitos, materiais, processos, instrumentos
e teorias fundamentais do design, métodos para desenvolvimento e producdo, com foco em uma
abordagem sistémica, integrada e criativa do projeto, considerando todas as etapas do seu
desenvolvimento, aspectos da produtividade sustentavel e condicbes de acessibilidade.

Habilidades

- conhecimento dos processos, materiais, instrumentos e tecnologias da atividade do design;

- dominio da conceituagéo tedrica do design aplicada aos projetos;

- conhecimento da linguagem de expressao visual;

- conhecimento de técnicas e processos de criagao;

- entendimento sistémico do desenvolvimento projetual;

- aplicacdo das etapas de desenvolvimento de projetos em praticas técnicas e académicas;

- criatividade para apresentar solugdes inovadoras.

Il - Contexto histérico-cultural

Competéncia: conhecimento histérico e visdo prospectiva, com foco nos aspectos
socioeconémicos e culturais, revelando consciéncia das implicagdes econOmicas, sociais,
antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas da atividade do designer.

Habilidades

- desenvolvimento de repertorio cultural e referencial;

- visdo historico-cultural do campo das artes, da tecnologia e da produg¢do humana;

- entendimento da evolugdo das atividades relacionadas ao design frente ao avango



tecnoldgico;
- compreensdo dos impactos da atividade do designer em relagdo ao consumo, meio ambiente e
desenvolvimento humano.

lll - Contexto interdisciplinar

Competéncia: entendimento das relagdes sociais, antropoldgicas, psicologicas,
comunicacionais, filoséficas, éticas e técnicas da formagéo do designer com os diversos enfoques e
areas da sua atuagéo profissional, incluindo linguagem, argumentatividade e dominio da expressao
textual e verbal, centrado em uma formacdo de carater interdisciplinar que possibilite sua atuagéo
com profissionais de outras areas no desenvolvimento de pesquisas e projetos.

Habilidades

- utilizagao de conceitos diversos para o desenvolvimento das atividades da area;

- conhecimentos de formacdo geral das areas das ciéncias humanas, exatas e sociais
aplicadas;

- conceituagao dos projetos a partir dos processos de significagédo e teorias da comunicacgao;

- argumentacao textual e verbal;

- percepgao aberta para desenvolver relagdes entre as diferentes areas de conhecimento e
a atividade do designer;

- compreensao das condi¢des humanas e suas alteridades;

- atuagcdo em equipes multidisciplinares;

- articulagdo, gestdo e decisdes criativas para a execugdo de projetos em forma
multidisciplinar.



